is Bulmak

Etkinlik 1 - isler

Bu etkinlik, isler icin kelime dagarcigini 6grenmenize ve isler hakkinda basit bir konusma yapmaniza
yardimci  olacaktr.

Slre: 15 - 20 dakika
e Asagidaki isleri okuyun ve ilging geldigini  dUsUndugunUz isleri isaretleyin:

[ ] Elekirikei
[ Aktor devrelerle calsan bir kisi.
TV, oyun veya fiimlerde rol
oynar.

D Bahgivan

bitkilere/agaclara dnem veriyor.

D Mimar

evler ve binalar tasarlar.
[] Kuafor

sac modelinizi keser veya yeniden tasarlar.

D Firinci

ekmek, kek ve hamur isleri
yapar. D Makinist

motorlu tasitlar tamir eder.

. 2
[ ] otobus s: 1;1 [] Hemsire

P ) V
ofobgfk?,ﬂ;mr A "‘-,: hastaya bakar veya hastalg
’ \ ‘-4 dnlemeye yardimci olur.

D Ressam
resimleri veya binalarinic ve dis
mekanlanni boyayan bir Kisi.

D Marangoz
ahsaptan bir seyler yapar.

[] Taksi sofori
taksi kullaniyor.

D’emizleyici
nesneyi veya yeri temizler

D Disci
dislerle ilgili sorunlan  &nler ve
dUzeltir

D Doktor
hasta olan insanlara yardim
eder.

fd



Mesela

Y: Ne is yapiyorsunuz?

B: Ben bir aktdriim — ne is yapiyorsunuz?
A: Ben bir firincryim.

Ciftler halinde, her seferinde farkll isler secerek konusmayr yapmayi pratik edin.



Etkinlik 2 - isleri Tuttur

Anahat Etkinlik

Sure: 20 dakika

Snap her yastan égrenci icin cok eglencelidir.
Sayfa 94'teki bilgi  kartlarini iki  set fotokopi ¢cekin.
Kartlan esit olarak dagitin.

Her oyuncu srrayla  masaya bir  kart yerlestirir.

Ayni ise sahip iki kart st Uste gelirse, oyuncular citlatarak ellerini kartlara yerlestirirler.
Kartlardaki ik el oyunu kazanrr.

Uzanh Etkinligi - Grup Tarhsmasi
Sure: 20 dakika

En cok/en az hangiisi  yapmak istersinize

Is basvurusu yapmayi biliyor musun?

Gruptanis basvurusunda bulunan ya da mulakata gelen oldu mue Deneyimlerinizi  paylasin.
KulUp Lideri, is merkezleri, egitim kurslan hakkinda yerel bilgileri  paylasacak.

Ne yapmak istediginizden emin degilseniz, gdnulll olmak bazen iyi bir fikirdir
- bu, biris hakkinda &grenme sansiniz oldugu anlamina gelir. Bu is &denmez ama
cokiyi bir deneyim .
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Etkinlik 3 - isler
Sure: 30 dakika

Bu etkinlik, birisicin dogru becerilere sahip olup olmadiginiza karar vermenize
yardimci olacaktir.

e Ciftler halinde calisin: ilginizi  ceken alti is secin ve asagidaki beceri formunu doldurun.

o [lkiseninicin yapild.

is Egitim Araba Arkadas |Beceri |Matematik [Sanatta |Formda | Uniforma
Sirmen canlisi Becerisi lyi olmak | Giymek
gerekiyor | olmal. olmak
Finnci Egitim ve Hayir Evet Evet Evet
calisma

¢ Tamamlananlar listesinden en sevdiginiz isi secin ve bunu grupla paylasin.

e Cevaplan tartisin ve onlarla aynifikirde olup olmadiginiza karar verin.
Ornegdin, bir firncinin matematige ihtiyaci var mig Bazlanniz bunun
onemli olmadigini dusunebilir ve bazlariniz malzemeleri dlcerken yardimci
olacagini  disinebilr,

e Baazlan icin dogru bir cevap yoktur.

Uzanh Etkinligi - Grup Tarhigsmasi
Sure: 10 dakika

J Simdi  ilginizi ceken isler hakkinda konusacak zamaniniz oldu, is
basvurusu yapmaya hazrr hissediyor musunuz?

e Hala bununla ilgileniyor musun yoksa fikrini mi dedistirdin?

e Calsmaniz gerekiyor mu yoksa zaten beceriniz var mi2
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